История творческого взаимодействия человека и ИИ от Гомера до Ника Бострома
Гасан Гусейнов (занятия 1-12) и Михаил Эпштейн (занятия 13-15)
Часть первая
Курс построен как попытка припоминания далекого прошлого того, что мы сейчас называем нейросетями, или Искусственным Интеллектом. Мы покажем друг другу, что художественное творчество человека с самых первых датируемых шагов на этом пути было обязано своим возникновением взаимодействию с «нейросетями» соответствующих эпох. Так, ИИ древних греков и римлян – от Гомера до Витрувия – это мифология, или творчество богов, создавших человека и мир.
Чем больше мы читаем об этом, тем лучше понимаем, что творческая фантазия во всякое время требует от читателя особого писательского мастерства в форме сотворчества. От эпохи предписьменности через эпохи развитой книжности и архитектуры мы рассмотрим риторические приемы взаимодействия конкретного автора или авторицы и их воображаемых помощников – их языка, окружающих их искусственных и естественных пространственных форм.
12 семинаров проведет Гасан Гусейнов, 2 семинара проведет Михаил Эпштейн 
Оглавление первых двенадцати занятий

1. Искусственное и естественное. Генрих фон Клейст. О театре марионеток.
   - Аннотация: Генрих фон Клейст в своем эссе о театре марионеток исследует тонкую грань между движениями человека, зверя и механической куклы. Он рассматривает марионетки как символы совершенства, недоступного для человека, и задается вопросом о природе сознания и движения. Рекомендуемый источник: эссе "О театре марионеток" Генриха фон Клейста.
Контекст:
Мэри Шелли. Франкенштейн.
Мэри Шелли. Последний человек.
Густав Майринк. Голем [«шляпа господина Перната» и захваченность чужим сознанием]


2. Мир богов и мир людей. Мифология как первый аналог ИИ. Гомеровский мир.
   - Аннотация: Гомеровская мифология представляет собой ранний пример создания искусственного разума, где боги и их творения взаимодействуют с людьми, влияя на их судьбы и решения. Гомеровский эпос и его повторения показывают, как мифические миры могут быть аналогом виртуальных реальностей.
Источник: "Илиада" и "Одиссея" Гомера.
   - Совет: Обратите внимание на понимание и описание богов как всезнающих и всесильных существ, что напоминает современные концепции ИИ.
   - Вопрос: Мифология как предчувствие нейросети.

3. Как (бы) боги создавали человека. «Пир» Платона. Дедал и его творения.
   - Аннотация: В "Пире" Платона обсуждаются идеи создания, совершенствования, но и порчи человека. История Дедала и Талоса: ранние представления о творениях, которые могут обладать человеческими чертами. Источник: "Пир" и мифы о Дедале.
   - Совет: Проанализируйте диалоги Платона, чтобы увидеть, как античные философы представляли себе процесс сотворения разума и поставленные перед этим разумом цели.
   - Вопрос: Как эти древние идеи могут быть связаны с современными представлениями о биотехнологиях?

4. Личность и память. Платон. «Менон».
   - Аннотация: "Менон" исследует природу знания и памяти, поднимая вопрос о врожденности знания. Платон рассматривает возможность существования врожденных идей, что можно сопоставить с современными концепциями искусственного интеллекта и машинного обучения. Источник: диалог "Менон".
   - Обратите внимание на концепцию припоминания (анамнезис), которая может быть сопоставлена с алгоритмами обучения ИИ.
Контекст:
Три фазы памяти в архитектурной теории (риторике) Витрувия.
Театр памяти Джулио Камилло.

5. Интеллектуальный эксперимент. Роберт Нозик. Машина по производству личного опыта. (1974)
   - Аннотация: Роберт Нозик в своем интеллектуальном эксперименте "Машина по производству опыта" предлагает задуматься о том, что люди выбрали бы — идеальный виртуальный опыт или реальную жизнь с её трудностями. Это исследование о природе счастья и реальности. Источник: книга "Анархия, государство и утопия".
   - Совет: Попробуйте представить свое решение в этом эксперименте и обосновать его.
   - Вопрос: Как этот эксперимент можно связать с современными пониманием виртуальной реальности и VR-технологиями?
Контекст:
Олимп и загробное царство у греков. Катабасис Одиссея и его подражатели.

 6. Интеллектуальный эксперимент и сотворение миров: Станислав Лем (1960-е)
Станислав Лем в своей книге "Сумма технологии" (гл. 6-7) исследует концепцию фантомологии и сотворения миров, предлагая глубокое и противоречивое понимание того, как технологии могут создавать искусственные реальности. Лем предвосхищает современные дискуссии о виртуальной реальности и ИИ, ставя вопросы о границах человеческого воображения и роли технологий в расширении этих границ. 
Источники:
- Лем, Станислав. "Сумма технологии."
- Эссе и статьи о влиянии Лема на развитие концепций виртуальной реальности.
 Станислав Лем и советская научная фантастика. Польша как забытое интеллектуальное отечество русских писателей и мыслителей.
7. Дилемма демона Декарта
В первой половине XVII века Рене Декарт ввел концепцию всесовершенного существа, которое, по его мнению, не могло бы обманывать. Эта идея противоречит его знаменитому демону, способному вводить в заблуждение. Декарт так задает основу для обсуждения этики искусственного интеллекта и его способности "обманывать" или симулировать реальность.
ИИ как обманщик. Особенности поведения ИИ, когда его разоблачают.

Источники:
- Декарт, Рене. "Размышления о первой философии."
- Современные исследования этики ИИ и философии сознания.

 8. Демон Лапласа
В 1814 году Пьер-Симон Лаплас предложил гипотетическое существо, которое, зная состояния всех частиц во Вселенной, могло бы предсказать будущее. Это стало основой для обсуждений проблемы детерминизма и свободы воли в контексте ИИ, который может "предсказывать" события на основе данных. 

Источники:
- Лаплас, Пьер-Симон. "Проблемы философии."
- Современные статьи о предсказательных моделях ИИ.

 9. Гипотеза симуляции Ника Бострома
Ник Бостром выдвинул (возможно, вдохновленный фантомологией Станислава Лема) гипотезу симуляции, предполагающую, что мы можем жить в искусственно созданной реальности. Эта идея открывает дискуссии о природе реальности и роли ИИ в ее моделировании. 
Источники:
- Бостром, Ник. "Гипотеза симуляции."
- Статьи о философских аспектах виртуальных миров.

Вопрос для обсуждения: Как письмо удостоверяет существование пишущего и читающего? 
Контекст: 
Миф об Иксионе и его последствия для культуры.
Шарль Нодье. О фантастическом в литературе.
Э.Т.А. Гофман. Необыкновенные страдания одного директора театров.

 10. «Метаморфозы» Овидия, или Абсолютная мифология
"Метаморфозы" Овидия воспроизводят создание мира окружающей человека природы и могут быть переосмыслены в контексте ИИ и трансформации понимания человеком самого себя. Естество (природа) предстает здесь как квинтэссенция искусственного, созданного всемогущим и, в целом, благим существом, которым, возможно, хочет быть и сегодняшний поэт. 

Источники:
- Овидий. "Метаморфозы."
- Исследования о влиянии мифологии на современную культуру и технологии.
Вопрос для обсуждения: Хотите узнать, как мифы могут повлиять на наше восприятие ИИ?

 11. Эдгар По и имитация ИИ: трактат «О творчестве»
Эдгар По в своем трактате "О творчестве" обсуждает процесс создания «Ворона», который перекликается с алгоритмами ИИ. Его идеи связи рациональной структуры и интуиции в творчестве могут быть применены к современным методам генерации искусства с помощью ИИ. 

Источники:
- По, Эдгар. "О творчестве." «Ворон».
- Современные исследования о креативности ИИ.

12. Работа с дополнительными произведениями по рекомендации ИИ.


